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24 Flotille Geweih

Bienvenida

iFelicidades cadete!

Ha ingresado en la 24 Flotilla “Geweih” como cadete.

Se espera de usted la maxima diligencia para ser fornrmado como comandante del Arma
Submarina.

Este manual pretende ser una guia para los cadetes noves que desean formar parte activa
de la 24 Flotilla y ha sido creado con la colaboracion ce numerosos y destacados miembros
de esta flotilla.

La 24 Flotilla es una unidad de combate formada por comandantes espafoles o de habla
hispana y que participa en la Wolfpack League.

También sirve como punto de reunion para todos los amantes de la guerra submarina y de
superficie, siendo principalmente su marco de accion el periodo comprendido entre 1939 a
1945.

Antes de salir a la mar o unirse a una “manada de lobos” debe seguir los siguientes
procedimientos.
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24 Flotille Geweih

Normas Generales de la 24 Flotilla

Preambulo

La administracion de la 24 Flotilla siempre ha tenido como norma de facto la directriz de
no eliminar a ningun usuario de las bases de datos (darle de baja) o no expulsar a ningun
usuario que "necesite" no poder entrar para resistir su propia tentacion, asunto del que
nosotros no podemos ser responsables, y debido a neesidades del foro, dicha directriz se
ha convertido en normativa oficial. Si para conseguir una expulsion (baja normativa), un
usuario intenta infringir deliberadamente las normas de moderacion, la moderacion puede
considerar hacer tantas excepciones a las normas comaorea necesario hasta que el usuario
desista de sus intenciones. Las bajas reales (elimacion fisica de almacenamiento en base
de datos) solo se aplican a los llamados "bots automaitos de SPAM", ya que no queremos
gue su contenido malicioso pueda suponer una brechade seguridad, pero para mantener
lo maximo posible la coherencia de los registros almacenados en la base de datos, no se
eliminara a los usuarios corrientes. Asi mismo, lasbajas normativas (expulsién que
conlleva denegacién de acceso a un usuario especificobien por su nombre en base de
datos o por su direccién IP en el caso de usuarios ge registran multiples accesos no
permitidos) solo se aplican como sanciones disciplinarias por violaciones de las normas de
moderacion pero nunca se utilizaran como método de baja para los que no desean formar
parte de la 24 Flotilla.

Desarrollo de las normas

1. La 24 Flotilla se define como una comunidad de habla hspana cuyos lazos
fundamentales son la aficidén por los simuladores navales encuadrados en la 22
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Guerra Mundial.

2. Nacemos de la Wolfpack League y la Eagle League, orgnizaciones internacionales
gue buscan la competicion entre las diversas flotillas repartidas por zona horaria,
area geogréafica, o afinidad linguistica.

3. La 24 flotilla se dota de tres érganos o figuras basias de gestion o administracion:

FC (Flotilla Commander) o Comandante en Jefe de la Flotilla: toma
de decisiones de la flotilla.

Comandancia: érgano consultivo y de trabajo.

Staff: érgano de trabajo de la flotilla formado por los r esponsables de oficinas.

4. Estos organos de gestion trabajan desinteresadamente gr la comunidad y es
necesario respetar su labor, sus personas y sus re@sentaciones.

5. En la 24 Flotilla entra quien quiere por su propia voluntad, y sera bienvenido
siempre que respete y haga respetar los 6rganos de gegin, las actividades de la
flotilla y a los comandantes que la integran.

6. EI FC, moderadores y administradores se reservan elderecho de borrar
intervenciones, dar de baja y actuar como conviniesecontra aquel que contravenga
cualquiera de estas normas.

7. Quien opina y expone en los foros u otros medios de la 24 Flotilla se hace
responsable de su contenido, eximiendo de responsaliidades a los responsables de
la flotilla, por el caracter de post-moderacion del medio.

8. Cualquier referencia a ideologias o hechos politicas que vayan mas alla del mero
respeto a la rigurosidad histérica, sea cual sea swrigen y naturaleza, sera
rotundamente rechazado.

9. La participacion en los foros o en cualquier actividad y medio de la flotilla implica
la aceptacion de todas las normas generales y partiulares de la 24 Flaotilla.
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Normas de los foros de la 24 Flotilla

Los foros de la 24 flotilla tienen como objetivo permitir que los aficionados a los
simuladores compartan sus aficiones.

1. Teméatica de los foros

1.1. Lateméatica de los foros es la simulacion naval ambentada en la 22 Guerra
Mundial.

1.2. Adicionalmente se tratan temas, sobre Historia, madelismo naval, disefio
gréafico, servicio de espionaje, y otros simuladores.

1.3. Ademas de los temas propios de la comunidad, se peden discutir otros
asuntos de diversas tematicas, siempre y cuando no cotravengan las normas de
moderacion (ver punto 2).

2. Reglas de moderacion

2.1. No se permitira utilizar el foro, chat o cualquier otro medio de la flotilla para
exponer ideas politicas.

2.2.  No se permitird publicar nombres, firmas, avatares, textos, imagenes o
enlaces que puedan estimular la intolerancia, politica, religiosa, social, racista o
sexual.
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2.3. No se recomiendan posteo de temas fuera de las seiones correspondientes.
Estos seran trasladados al foro correspondiente sin preia advertencia.

2.4. No se permite el uso de palabras obscenas insulintes. Asi como mensajes
con faltas de respeto, insultos o ataques personales otros miembros de la
flotilla.

2.5. No se permite atacar la integridad y buen nombre del foro, de su
administrador y moderadores, acusandoles de parcialidad, tendencias, filias o
fobias politicas, culturales, raciales o de cualquier otro tipo, o lanzar insultos
contra los mismos.

2.6. No se permiten mensajes que persigan, ya sea exjiita o sutilmente,
empeorar el clima y buen ambiente del foro, contengan o no lenguaje obsceno.

2.7. No consideramos admisible la pirateria, publicaciones de serials o de enlaces
directos a cracks, ni tratar de E-links (enlaces a descgas P2P para clientes como
eMule) en los foros.

2.8. No se permite la posesion de dos o méas nicks y swso simultaneo, los
llamados “clones”, con el objetivo de confundir a otros usuarios del foro o a la
Administracion o de intentar violar en el anonimato a Iguna de las Reglas de
Moderacién. La Moderacion tiene la posibilidad de cam biar el autor de los
mensajes que se publiquen, asi como de investigar gién es quién si hay una
sospecha.

2.9. Se entiende que el idioma comun es el espafiol. N obstante los que utilicen
otra lengua (Inglés, Catalan, vasco, gallego, etc.) éberan adjuntar su traduccion
al espafiol. Salvo los dirigidos a una persona en concreb dentro del Foro
“Personales”.

2.10. Los visitantes extranjeros escribirdn en su idiana, cuidandose la OT, la ORI
(o cualquier miembro de la Flotilla) de facilitar su t raduccion.

Ignorar repetidamente las advertencias de moderacion en un hilo de
conversacion supondr el cierre del hilo correspondiente, ademas de las
sanciones oportunas a los participantes que ignorasenlas advertencias.
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2.11. Escribir con el llamado "Lenguaje SMS", o enwalquier variante que implique
multiples faltas de ortografia o abreviacion del leng uaje de forma intencionada
no se admitira como medio de expresion en los foros.

3. Moderacién

3.1. Elforo es post-moderado (Se modera tras postealos mensajes). Es decir, que
la existencia de algin mensaje concreto, no signifca obligatoriamente su
correspondencia con las Normas.

3.2. Latoma de decisiones por los Administradores y Moderadores, se basan en
las Normas del Foro y puede ser sobre la base de ssiapreciaciones.

3.3. Los Administradores y Moderadores son los Unicos habilitados para moderar
hilos y mensajes, cosa corroborada por afios de experiecia. Intentar "hacer
justicia" propia se considerara violacion de las Redas de Moderacion, lo que
conlleva las correspondientes sanciones. El foro centa con herramientas que
hacen posible a todos los comandantes el facilitar a losmoderadores la
busqueda de mensajes conflictivos.

3.4. Las disputas y discrepancias entre compafieros & resuelven, exclusivamente,
en mensajes privados. Las dudas, interpretacionesconsultas, referencias,
aclaraciones, sobre el proceder de otro compafiero, seesolveran en privado.
Actuar contrariamente a esto se considerara violacitn de las Reglas de
Moderacion.

3.5. La participacién en los Foros, es un voto de confinza al trabajo de los
administradores y moderadores y una aceptacion de lasNormas Generales de la
Flotilla y de los Foros.

3.6. La politica de moderacion se debate solo en mensap privados con el FC y su
Staff.

3.7. El desconocimiento o mala comprensién no eximen ¢l cumplimiento de
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estas normas, ni serviran de atenuante ante la moderaadn.

3.8. Los moderadores y administradores del foro se regrvan el derecho de actuar
como consideren conveniente contra cualquier intervencion que contravenga
estas normas.

3.9. Los érganos de decision de la flotilla se reseran el derecho de ampliar o
restringir estas normas, o de aplicarlas con mayor omenor dureza segun la
situacion lo requiera.

Decalogo de los comandantes de Wolfpack

1. Cuando voy en una wolfpack no le disparo indiscriminadamente a
todo lo que veo sino solamente a aquellos objetivos que tacticamente
estan en mi zona de ataque y puedo considerar como genuinos
objetivos de combate.

2. Mi obligacion es hundir todo lo que ataco. Es de mal gusto y
antideportivo incendiar varios barcos para mostrar a los demas que
son mis presas y reclamar indiscriminadamente todo lo que navega.

3. Mecuido de que al tirar salvas mi posicion de ataque al objetivo sea el
correcto porque puedo lastimar con fuego amigo a otros compalfieros si
no soy prudente.

4. Cuando soy detectado, en el deseo de eludir a las escoltas, no navego
hacia mis compafieros - por el contrario - me alejo de ellos para no
Ilevarles el peligro.

5. Cuando estoy atacando dentro de un convoy (no confundir con la
aproximacion) mis objetivos son los que estan dentro de un radio de
1000 metros, los que se encuentran a una distancia mayor pueden
estar bajo el ataque de un compafiero y entonces lo estorbaria, podria
hacer que lo detecten o, 1o que es peor, dafiarlo con mi propio fuego.

6. Cuando elijo una zona de ataque la mantengo y una vez completada
mi labor en ella, si debo cambiar, primero establezco cual es la
situacion t4ctica actual del combate para no entorpecer el trabajo de
otros compafieros. Aprender a usar el mapa y las herramientas de
navegacion son igualmente esenciales para el combate, como saber
disparar un torpedo.
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7. Si reclamo una presa o una situacion tactica porque busco mi propia
conveniencia, quedo en deuda y esa es una deuda de honor. Por 1o
tanto sé que en algun momento voy a tener que ceder una presa o una
mejor situacion tactica para conveniencia de otro compafiero. Esto no
es una regla de oro, pero hace a la caballerosidad, al compafierismo y
a mi propio respeto personal.

8. Debo esforzarme siempre para que mis compalfieros sientan que
navegar conmigo es un honor.

9. Laseguridad de mis compafieros depende de mi, mas que mi propia
seguridad. Esa es la regla de oro. Si todos nos comportamos con ese
criterio, entonces mi seguridad estara garantizada. Porque mis
compafieros cuidaran de mi.

10.La combatividad es tan importante como la cooperacion. Cuando este
balance se pierde ya no existe espiritu de cuerpo y la wolfpack se
transforma en una competencia voraz y egoista.

Ese no es el espiritu de las campafias Seekrieg ni la conducta de un
comandante que pertenezca a la 24 Flotilla "Geweih"
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Procedimiento de ingreso oficial en la WPL
(WolPack League)

Lo primero que debe de hacer es alistarse en la Wolpack League WPL, de donde se deriva
la legitimacion internacional de la 24 Flotilla.

Abra la pagina : http://www.subclub.info/wpl/

En la columna de la izquierda pulse sobre : Join the WPL.

En el cuestionario que le aparezca introduzca sus datosponiendo su “nick” y una
direccién de correo electrénico en vigor. Esta se uilizara para recibir la validacion de su
inscripcion. Rellene todos los campos.

En el campo “Flotilla” asegurese de que aparece la ‘24 th flotilla”.

En el campo “Fleet”, debe de aparecer “24th fleet (Spanish)

Por ultimo pulse para enviar la solicitud (“ register”).

En unos dias recibira en el correo que puso la confmacion de su inscripcién, y aparecera
en el listado con una ID de la WPL.
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Procedimiento de ingreso oficial en la 24
Flotilla

Una vez que tenga un ID de la WPL valido debe accederal Roster de Batalla.
Lo encontrard en este enlace:

http://www.24flotilla.com/html/modules.php?name=Roster

Una vez abierto el Roster de Batalla, vaya al final ce la pagina, donde encontrara el enlace
“ Solicitar ingreso’ y pulselo.

En esta pagina cumplimentara sus datos. Rellene conveientemente las campos
correspondientes.

Es necesario que tanto el ‘hick” como el numero ID de la WPL coincidan plenamente en el
Roster de Batalla, en la WPL y en nuestro foro.
Pulse “Enviar solicitud ™.

Para terminar el proceso, envie un mail abeltza@ 24flotilla.com solicitando al Comandante
en Jefe el ingreso oficial en la 24 Flotilla y dandde sus datos remitidos de la WPL (nick, e-
mail e ID WPL).

En breve obtendra una confirmacion oficial.
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Oficinas

La 24 Flotilla se divide para su funcionamiento en diver sas oficinas, que son las
encargadas de realizar los diversos trabajos que requere la flotilla para su funcionamiento.

Estas oficinas son las siguientes:

Comandante en Jefe
Flotilla Commander
(FC)

El oficial al mando de la Flotilla. Se encarga
de coordinar que todos los servicios de la
24 Flotilla funcionen, toma las decisiones
mas importantes, y nombra a los nuevos
oficiales o bien otorga condecoraciones de
grado importante que no tengan nada que
ver con la accién en combate.

beltza@ 24flotilla.com

Oficina de Modelismo
Naval

Aqui encontraras catdlogos, manuales
reportajes y mucho mas de maquetas Y
figuras relacionadas con la guerra
submarina.

http://www.u-modelismo.com/

Oficina de Servicios
Histéricos de la 24
Flotilla Geweih

La ODSH tiene el propdsito de la
divulgacion de las batallas y hechos navales
de la Il Guerra Mundial.

http://www.24flotilla.com/ODSH/

Oficina de Relaciones
internacionales.

La ORI se encarga de las relaciong
exteriores, contactando con organismos
externos a la 24 Flotilla y haciendo de
portavoz oficial.

Oficina de Sistemas,
Armas y Tacticas

La OSAT es la encargada de los Manuales
Operativos de la flotilla.
http://www.24flotilla.com/OSAT/
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Oficina de Disefo
Gréfico de la 24 Flotilla

o

La ODG es la encargada de los elemento
graficos asi como los emblemas oficiales dé
los U-Boot comisionados y de los cadetes.

http://mwww.24flotilla.com/ODG/

A} %4

Oficina de
Traducciones de la 24
Flotilla Geweih

La Oficina de Traducciones trabaja en plena
colaboracion con la Oficina de Relaciones
Internacionales, puesto que el idioma
utilizado ampliamente en internet no es el
nuestro, sino el inglés. Los miembros de
esta oficina realizan labores de traduccion
de textos en idiomas como inglés, aleman a
italiano.

Oficina A-11. Servicio
de Inteligencia de la 24
Flotilla Geweih

La A-11 se encarga de ensefar a los
comandantes en el diestro manejo de la
maquina Enigma, para los mensajes
secretos de la Kriegsmarine, y se encarga
también de radiar diferentes mensajes de
alto secreto en clave, para que los
comandantes los descifren con sus Enigma.

http://mwww.24flotilla.com/A11/

\"2J

Oficina Andere Waffen
- Otras Armas-

La OAW se encarga de examinar y probar
otros juegos.

Oficina de Soporte
Técnico

La OST se encarga primordialmente del
disefio y mantenimiento de la web de la 24
Flotilla, asi como de desarrollar posibles
tecnologias para facilitar la navegacion por
nuestro sitio.

sinichil4@ 24flotilla.com

Grupo de Edicion de
Misiones

El GEM es el principal motor de las
campafas navales. Es el encargado de
disefiar y preparar cada misién o campafa.
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Alto Mando de
Campanas

Grupo de comandantes, encargados de
organizar los torneos internos de la 24
Flotilla, de establecer las clasificaciones
segun el éxito que se obtenga, y de otorga
medallas de combate.

amc@ 24flotilla.com
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La Academia Naval

La Academia Naval es un ente educador perteneciente aa 24 Flotilla, y en estrecha
colaboracion con el Tribunal de Comisionado de submarinos.

Se crea con la intencién de proporcionar a todos loscadetes recién ingresados en la Flotilla,
0 a todos aquellos que por las causas que sean, no hapodido participar en partidas en
modo multi-jugador, unas nociones béasicas de diferentes aspectos vitales para participar
en partidas con otros comandantes, y de esta manera fornar auténticas manadas de lobos
0 Wolfpacks.

Algunas de las nociones que se aprenderan seran:
Posicionamiento de ataque
Ataque combinado con el resto de la manada
Disparo de torpedos, tanto magnéticos como de impacto contra diferentes naves
Acercamiento al convoy o task force sin ser detectadd

Evasion de los escoltas, dirigiéndose siempre en dieccidon contraria al convoy

También se preparara a los futuros comandantes en otrosaspectos mas generales, como la
preparacion del simulador para poder participar en las partidas (parche 1.4, instalacion de
mods oficiales y/o permitidos, instalacion de Team S peak y creacion de un servidor de
Team Speak, etc...).

Otro de los conocimientos que se obtendran sera el deuso de la maquina de cifrado
Enigma y como confeccionar y desencriptar mensajesde la Kriegsmarine.
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Pero sobretodo y ante todo, la principal intenciéon d e la Academia es formar futuros
Comandantes de submarinos donde a parte de las habilidades de ataque, posicionamiento
y defensa, impere la caballerosidad, la buena conduch, las buenas maneras y la ética en
alta mar.

En el foro de la Academia, http://www.24flotilla.com/fo  ro/viewforum.php?f=11 o en su
pagina web: http://www.24flotilla.com/A11/

encontrara toda la informacién necesaria para participar en las patrullas de la Academia,
para preparar su U-Boot y todo lo necesario para llegar a ser un experto comandante de
Wolfpack.

Puede ponerse en contacto con el Comandante de la Acdemia a través de la cuenta de
correo: academia@ 24flotilla.com

Obtencion del numeral y comisionado de una
nave

El comisionado de una nave supone la entrega oficialdel mando de esa nave a un
comandante veterano que disponga de la suficiente expgeriencia para ejercerlo. A efectos
practicos, el comandante recibe el numeral o nombre ce esa nave que quedara
permanentemente reservado para él.

Los comandantes de la 24 Flotilla tienen diversas manerasde navegar con el, o los
simuladores. Por eso el sistema tratard de dar cabidaa todas las maneras de participacion
posibles.
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1.

A todos los efectos, un comandante recién ingresadoy que ya aparezca en el Roster
de Batalla, se considerara aspirante al mando de una navee ingresado en la Escuela

Naval.

Como miembro de esta escuela se le asignara el emibma de U-Schule = U-escuela
por la Oficina de Disefio Gréfico (ODG). Este emblema o lleva numeral y
corresponde a los emblemas historicos de la escuelaaval en Memel.

Para la obtencién del comisionado definitivo de una nave y de su numeral, y
consecuentemente del escudo de la misma, se va a temen cuenta el compromiso
del comandante con la 24 Flotilla. Hay que tener en clenta que todo este proceso
cuesta trabajo y tramitacién, con lo que no se puedeestar haciendo asignaciones a
quien sélo se asoma a la flotilla por curiosidad.

Prueba de Comisionado. Es el test que todo aspiran¢ debe pasar para obtener el
Comisionado.

Procedimiento para la prueba de comisionado

1. El comandante ingresa en la 24 Flotilla con la apartion de su “nick” y el nmero

oficial de la WPL (ID) en el Roster de Batalla segunse describe al principio de este
manual.

. Desde ese momento se puede solicitar la obtenciérde un escudo o emblema propio

de la Academia Naval a la Oficina de Disefio Grafico (ODG) a través de la cuenta de
correo brushot@ 24flotilla.com . (Ver Reserva de Nuneral, mas abajo).

. A partir de ahora, para obtener el comisionado definitivo de una nave, su numeral

y escudo, debera pasar la ‘Prueba de Comisionadd’, que queda modificada en los
siguientes términos:

a) Solicitar el ingreso en la Academia Naval.
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b) Haber llegado al grado de “ Leutnant zur se€’. Esto supone la permanencia
activa en la flotilla durante al menos 1 mes, y el haber obtenido al menos 1 JNs
(Jornadas de Navegacion-Ver reglamento de las campdéias Seekrieg). Esto es
factible tanto para los que juegan en modalidad single como en multi-jugador, o
en ambas modalidades.

c) La Prueba de Comisionado consistira en navegar 3 msiones de instrucciéon
(especificadas por los instructores de la Academia)con la obtencién de 3JNs. Se
hard un Informe de cada una de esas misiones jugadas yse remitird al correo de
la academia academia@24flotilla.com. Si s6lo se juega en single, sera necesario
hacer 4 patrullas y remitir el informe a los instructo res.

d) En esos informes irdn concretados ‘nick” oficial, nimero de la WPL y numeral
solicitado.

e) Una vez que el TPC apruebe el comisionado, remiti& un informe a la ODG para
gue proceda a la entrega definitiva de la nave al aspirante, ya consagrado como
Comandante de la 24 Flotilla.

f) EI TCP, con la finalidad de adaptarse a las posibiidades y limitaciones de todos
los miembros de la flotilla, podra estudiar cada casoy responder como viere
conveniente. Sus decisiones seran definitorias.

g) Todo este sistema queda sujeto a modificaciones ge busquen su mejora, o
adaptacion a otros simuladores futuros.

Reserva de Numeral

Para reservar un numeral se debe ir a la pagina de la MG:
http://www.24flotilla.com/ODG/

En el apartado de “Unterseebootflotille “ entra y elige un numeral de U-Boot que no este
asignado ya (color verde) .
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Una vez te hayas decidido por un numeral, envia la solicitud a:

numerales@24flotilla.com

En la solicitud debe incluirse su “ nick” y numero WPL. La ODG se pondra en marcha en la
busqueda de su emblema histérico, es decir el emblena que originalmente uso el U-Boot
gue haya escogido. En unos dias lo recibira por coreo.
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Concertacion de partidas multi-jugador

Las partidas se concretan previamente en “El Rincénde Helga”, el chat de la 24 Flotilla
gue evoca un bar del puerto y en donde puede conoceé a huevos camaradas, explicar
historias o preguntar algunas dudas.

Pero el hecho mas importante es que los comandantes cocretan
partidas multi-jugador en la que puede apuntarse.

Por regla general a partir de las 22.30h se empiezan a reuir los
comandantes.

Antes de ejecutar una salida, es conveniente pregunér que
simulador se va usar: SH3+parches oficiales, RuB, etc.

La direccion del chat es:

http://www.24flotilla.com/chat2/index.php

Una vez hayas iniciado el SH3 y entrado en modo multi-jugador en la partida, permanece
atento a las indicaciones del BR, que serd el lider dda manada y quién te ayudara.
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Mods Oficiales

En la 24 Flotilla se utilizan una serie de mods, los lamados mods oficiales, y cuya
finalidad es la de que todos los comandantes tengan las mismas oportunidades y
homogeneidad en la partida.

Hay que distinguir dos tipos de misiones oficiales:
Misiones oficiales Multijjugador
Misiones oficiales Single (o un solo jugador)

En ambos casos el simulador debe estar actualizado a la ersion 1.4b. EL parche para
actualizar el juego se puede descargar desde:

http://www.silenthunteriii.com/uk/updates.php

En Europa el parche que corresponde es el EMEA DVD mtch 1.4b

Para los que tienen la version americana es el US DVDpatch 1.4b

*Nota previa: es aconsejable hacer uso del gestor denods para la instalacion y
desinstalacion de los mods y parches.

Mas informacién en:
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Modificaciones oficiales.

Hay unos mods que son de uso obligatorio y otros aconsejables o permitidos.

Estos ultimos en las misiones multi-jugador seran permitidos explicitamente. Si no se hace
mencion de ellos, quiere decir que no estan permitidos.

Mods Oficiales Obligatorios:

Mods de ajuste de realismo. Todas las misiones se podran jugar en FACIL o
REALISTA, con este mod instalado. El modo Facil tiene una rebaja en los puntos
conseguidos en la misién. Ambos se diferencian en queuno tiene la vista externa y
el otro no.

Mod de cansancio de Mac. Este mod reduce la fatiga de la tripulacién. Si se
instala el mod oficial permitido de Visibilidad, éste ya incluye la modificacién del
cansancio.

Mod Subs Mal Tiempo. Modifica el uso de los AAy el cafidén de cubierta segin
las condiciones meteoroldgicas.

Pack de Unidades de la 24 Flotilla. Recopilacion de unidades navales de
diversos autores de la comunidad internacional.
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Mods Oficiales Permitidos:

No son obligatorios y son voluntarios en la modalidad Single. En algunas misiones Multi-
jugador se permitira usarlos segun el informe de la misién.

Mod de Visibilidad de Mac. Este mod aumenta a distancias realistas la
visibilidad del simulador

Mod de Vulnerabilidad. Este mod siempre esta permitido aunque no es
obligatorio. Sefala en el libro de identificacion las zonas de vulnerabilidad de los
barcos.

Mod Vacas Lecheras. Incluye barcos de re-aprovisionamiento en el simulador.
Solo es para juego Single.

Todos los mods se pueden encontrar en la seccion de Bscargas de la Flotilla.
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Sistema de graduacion

La ostentacion del grado en la 24 Flotilla se hard mediante el sistema de bocamangas
oficial.
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